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Pour gagner
Etre le premier joueur a amasser 3 groupes

complets de propriétés de couleurs différentes. »——*,

Qui commence?
Le plus jeune joueur commence et le jeu se poursuit ensuite

vers la gauche.

A votre tour
1. Pigez 2 cartes. Pigez-en 5 si vous commencez votre tour

avec une main vide.

2. Jouez jusqu’a 3 cartes; peu importe le type ou la
combinaison. Vous pouvez aussi decider de n’en jouer
aucune.

Si vous avez plus de 7 cartes en main a la fin de votre tour,
jetez les cartes excedentaires de votre choix dans la défausse.




vous le voulez au cours de Ia partle mals retenez qu |I vous faudra

trois groupes complets de propriétés de couleurs différentes pour

gagner. Ainsi, deux groupes rouges et un groupe bleu ne seront
pas suffisants.

3. Pour jouer une carte d’action, lisez-la a haute voix, puis

sulvez les consignes indiquees. Jetez les cartes utilisées dans la
defausse, sauf les maisons et hotels, qu’il faut déposer sur les
roupes de proprietes.
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pahgue, tantps! .
* Ne payez jamais avec les cartes que vous avez en main.

inaie. vone,

Il ne vous reste ni argent ni propriété?

Si vous devez de I'argent a un autre joueur, payez-lui ce que
Vous pouvez. Si vous n’avez aucune carte devant vous, ne
faites rien; ¢a va deja assez mal comme c¢a!

FIN DE LA PARTIE

La partie prend fin des qu’un joueur récolte 3 groupes
complets de proprietes de couleurs différentes. Ce joueur
remporte la partie.

Au jeu!
Au moment de jouer une carte, consultez le verso de ces
regles pour obtenir plus de détails.



| Placez les cartes d'argent
. dans votre banque et
- utilisez-les pour payer vos
i dettes.
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Les noms et legos HASBRO GAMING et MONOPOLY, la conception exclusive du plateau de
jeu, les quatre cases de coin du plateau, le nom et le personnage M. MONOPOLY, chacun
des elements distinctifs du plateau de jeu et les accessoires du jeu sont des marques

de commerce de Hasbro pour son jeu de transactions de propriétés et les accessoires
afferents. © 1935, 2017 Hasbro, Pawtucket, Rl 02861-1059
USA. Tous droits réservés. TM & ® désignent des marques
de commerce des E.-U.

Service a la clientele :
US/Canada : Hasbro Games, Consumer Affairs Dept., P.O.
Box 200, Pawtucket, Rl 02861-1059 USA. TEL. 1-800-255-5516.
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www.monopoly.com
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CONTENU
110 cartes

CE3113

BUT DU JEU

Amasser des cartes de propriéte.
Utiliser les cartes d’action pour réclamer des loyers et
conclure des marches sournois. La partie prend fin dés

qu’un joueur recolte 3 groupes complets de propriétés de
couleurs différentes. Ce joueur remporte la partie.



